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PRIEKSVARDS
Sie Florbola spéles noteikumi ir publicéti 2013. gada septembr.

Lai arT uzskatam, ka florbola spéles noteikumu pilnveidoSanas procesa ir sasniegts jauns limenis, tomer
apzinamies, ka var bit dazi trikumi un nepilnibas, kuras bas janovers, pirms mums bis "ideali" noteikumi.

Ikvienam, kurs$ ir iesaistits florbola, vélams uzmanigi izlasit visus noteikumus. Ir svarigi, lai spéle sagadatu
prieku, biitu drosa, godiga un lai to vienlidz viegli izprastu sp&l&taji, treneri, tiesnesi, skatitaji un mediji.

Mg&s biisim pateicigi par jebkuru priekslikumu, ideju vai konstruktivu kritiku, kas mums palidzes turpmakaja
darba. Ir janem véra, ka noteikumiem ir pastavigi jamainas atbilsto$i sp&les stila straujajai attistibai.

Ludzam ievérot, ka noteikumi attiecas vienlidz uz virieSu un sievieSu florbolu visu limenu sacensibas.
Vietniekvardi tikai virieSu dzimtg ir lietoti, lai tekstu péc iesp&jas vienkarSotu.

Ka rakstits noteikumos, visam inventaram jabut "attiecigi markétam". Atzimes Uz apmalém, vartiem, nijam
un bumbinam ir viegli saprotamas, kop$ IFF logo ir ieklauts apstiprinosaja uzIimé.

Personigo aizsarginventaru, piem&ram, Sejas maskas un aizsargbrilles, kuras ir mark&tas ar atzimi "CE", nav
nepiecieSams markét ar IFF logo.

Ja Kklubi, komandas vai atseviski spélétaji izvélas lietot aizsargbrilles, IFF iesaka Florbolam apstiprinatas,
kuras marketas ar atzimi "CE" un tekstu "Recommended by IFF".

IFF nenosaka aizsargbrillu lietoSanu ka obligatu, bet tas iesaka spélétajiem lidz 16 gadu vecumam.



Spéles nosacijumi

Florbols ir spele starp divam komandam. Spéles mérkis ir gt vairak vartu neka pretinieku komanda, spélgjot
atbilstosi noteikumiem.

Florbolu vélams spélét telpas uz cieta un Iidzena seguma laukuma, Kuru ir apstiprinajusi sacensibu rikotaji.

1 Laukums
101 Laukuma izméri

1) Laukumam ir jabtt 40 m x 20 m ar noapalotiem stiiriem un norobezotam ar IFF apstiprinatu un attiecigi
marké&tu apmali.

Laukumam ir jabat taisnstarveida, izméri ir noteikti ka garums x platums. Mazakais atlautais laukums ir

36 mx 18 m.

102 Atzimes laukuma

1) Visas atzimes ir jaizdara ar 4 — 5 cm platam linijam skaidri saredzama krasa.

2) Centra linijai un centra vietai jabut atzimétai.

Centra Iinijai ir jabut paral€lai laukuma isajam malam un jasadala laukums divas vienadas dalas.

3) Vartu laukumiem, kuru izméri ir 4 m x 5 m, jabut atzimetiem 2,85 m attaluma no laukuma isajam malam.
Vartu laukumiem ir jabt taisnstirveida, izméri ir noteikti ka garums x platums, ieklaujot linijas. Vartu
laukumiem ir jabit iecentrétiem attieciba pret laukuma garajam malam.

4) Vartsargu laukumiem, kuru izméri ir 1 m x 2,5 m, jabat atzimétiem 0,65 m pirms vartu laukumu
aizmugurgjam linijam.

Vartsargu laukumiem ir jabit taisnstiirveida, izméri ir noteikti ka garums x platums, ieklaujot Iinijas.
Vartsargu laukumiem ir jabat iecentrétiem attieciba pret laukuma garajam malam.

5) Vartsargu laukumu aizmuguréjam linijam ir jasakrit ar vartu Iinijam. Vartu stabu vietam jabat atzimétam
uz vartsargu laukumu aizmuguréjam Iinijam 1,6 m attaluma vienai no otras.

Vartu linijam ir jabit iecentrétam attieciba pret laukuma garajam malam. Vartu stabu vietam jabat atzimétam
vai nu ar partraukumiem vartsargu laukumu aizmugurgjas linijas vai ar isam linijam, perpendikularam
vartsargu laukumu aizmugurgjam Iinijam.

6) Izspelu vietas ir jaatzimé uz centra linijas un uz vartu liniju iedomatajiem pagarinajumiem 1,5 m attaluma
no laukuma garajam malam, diametra neparsniedzot 30 cm.

Izspélu vietas var biit atzimétas ka krustini. Atzimes uz centra linijas var bt iedomatas.

103 Varti

1) Vartiem, IFF apstiprinatiem un attiecigi mark&tiem, ir jabat novietotiem uz vartu stabu vietu atzimém.
Vartu atvérumiem jabut vérstiem pret centru.

104 Komandu mainas zonas

1) Komandu mainas zonam 10 m garuma jabut atzimétam uz vienas no laukuma garajam malam 5 m no
centra linijas, un tam ir jaieklauj spelétaju soli.

Komandu mainas zonam jabat atzimétam apmales abas pusés. Komandu mainas zonas platums nedrikst
parsniegt 3 m attalumu no apmales. Spgletaju soliem jabit novietotiem piemerota attaluma no apmales un uz
tiem ir jabut vietam devinpadsmit personam katrai komandai.

Mainas zonas var tikt atzimétas apmales augsa, izmantojot atskirigu krasu.

105 Sekretariats un sodito spéletaju soli

1) Sekretariatam un sodito spélétaju soliem ir jaatrodas komandu mainas zonam pret€ja pusé pie centra
[inijas.



Sekretariatam un sodito spélétaju soliem ir jaatrodas piemérota attaluma no apmales. Katras komandas
soditajiem spélétajiem ir jabit atseviskiem soliem, novietotiem sekretariatam abas pusés. Uz sodito spélétaju
soliem jabat vietam vismaz divam personam katrai komandai. Sacensibu rikotaji var pielaut izpémumus
attieciba uz sekretariata un sodito spélétaju solu novietojumu. Sada situacija starp sodito spélétaju soliem un
spélétaju mainas zonu jabit ne mazak ka 2 m attalumam.

106 Laukuma parbaude

1) Tiesnesiem savlaicigi pirms sp&les japarbauda laukums un japarliecinas, ka defekti ir noversti.

Par visiem defektiem, kurus nevargja noverst, ir jabut zinojumam. Spéles rikotajs ir atbildigs par defektu
novérsanu un laukuma apmalu uzturésanu noteiktaja kartiba spéles laika. Visiem bistamajiem priekSmetiem
ir jabut aizvaktiem vai nopolster&tiem.

2 Spéles laiks

201 Normalais spéles laiks

1) Normalajam spéles laikam ir jabat 3 x 20 mindtes ar diviem 10 mint$u partraukumiem, kad komandam
jamainas laukuma pusem.

Sacensibu rikotdji var pielaut iznpgmumus attieciba uz 1saku spéles laiku, bet tas nedrikst bt 1saks neka 2 x
15 minates, un/vai 1sakiem/ilgakiem partraukumiem. Kad notiek laukuma pusu maina, komandam jamainas
arT komandu mainas zonam. M3jinieku komandai savlaicigi pirms spéles jaizvélas laukuma puses. Katram
speles periodam ir jasakas ar izspéli laukuma centra. Sekretariats ir atbildigs par sirénas vai kada cita
piemérota skanas signala nodrosinasanu katra perioda beigas, ja vien tas nav automatisks. Partraukuma laiks
sakas talit pec speles perioda beigam. Komandas ir atbildigas par savlaicigu atgriesanos laukuma spéles
atsaksSanai péc partraukuma. Ja tiesnesi uzskata laukuma vienu pusi par labaku, komandam jamainas
laukuma puseém péec tresa perioda pirmas puses, bet par to janolemj pirms tresa perioda sakuma. Ja notiek
sada laukuma pusu maina, spéle jaatsak ar izspeli laukuma centra.

2) Spéles laikam jabut efektivam.

Efektivs spéles laiks nozimé, ka laikam jabut apturétam vienmér, kad spéle tiek partraukta ar tiesnesu svilpi,
un atsaktam, kad bumbina tiek izspléta.

Spéles neparedzetos partraukumos jalieto triskar$s signals. Tiesne$i lemj, kas uzskatams par neparedzétu
partraukumu, bet tas vienmér ieklauj: bojatu bumbinu, sadalfjusos apmali, traumas, inventara mé&risanu,
nepiederosas personas un priekSmetus laukuma, ja gaismas ir nodzisusas pilnigi vai dalgji, un ja beigu
signals skangjis kludaini. Ja apmale ir sadalijusies, spéle nav jaaptur, pirms bumbina nonak sadalisanas vietas
tuvuma. Traumu gadijuma spéle jaaptur vienigi, ja ir aizdomas par nopietnu savainojumu vai ja traumeétais
spelétajs tiesi ietekme spéli.

Sacensibu rikotaji var atlaut lietot neefektivu spéles laiku, kad spéles laiks jaaptur tikai saistiba ar vartu
giSanu, sodu, soda metienu, 30 sekunzu partraukumu Vvai tiesneSu triskarSu signalu neparedzétos
partraukumos. Spéles pédéjas 3 minites vienmer ir jaspele efektivs speles laiks.

Spéles laikam jabut apturétam soda metiena laika.

202 30 sekunzu partraukums

1) Spéles laika katrai komandai ir tiesibas pieprasit vienu 30 sekunzu partraukumu, kurs var tikt pieskirts un
atziméts ar triskarsu signalu, tiklidz spéle ir apturéta.

Partraukumu var pieprasit jebkura laika, taja skaita, — Saistiba ar vartu gtsanu un soda metieniem, izpemot
soda metienus pec papildlaika, bet tikai komandas kapteinis vai parstavis.

Partraukumu, kurs tiek pieprasits laika, kad spéle ir apturéta, pieskir nekavgjoties, bet, ja tiesnesi uzskata, ka
tas negativi ietekmés pretinieku komandas spéles situaciju, partraukums var tikt pieskirts nakamaja spéles
apturésanas laika.

Pieprasttais partraukums japieskir vienmer, izpemot, — p&c vartu giSanas, kad komanda pieprasito
partraukumu var atsaukt. Partraukums sakas péc tiesnesu papildu signala, kad komandas atrodas savas
komandu mainas zonas, un tiesnesi — pie sekretariata. Nakamais papildu signals péc 30 sekundém nozime
partraukuma beigas. Péc 30 sekunzu partraukuma spéle jaatsak situacija, kada ta bija pirms partraukuma.
Soditais spéletajs 30 sekunzu partraukuma piedalities nedrikst.



203 Papildlaiks

1) Ja spéle, kura janoskaidro uzvarétajs, beidzas ar neizskirtu rezultatu, jaspélé 10 minasu papildlaiks, lidz
viena komanda giist vartus.

Pirms papildlaika komandam ir tiesibas uz 2 mintiSu partraukumu, bet laukuma pusém komandas nemainas.
Papildlaika noteikumi par laika apturésanu un atsaksanu ir tadi pasi ka normalaja spéles laika. Papildlaiks
periodos dalits netiek. Soda laikam p&c normala spéles laika ir jaturpinas papildlaika. Ja rezultats ari péc
papildlaika ir neizskirts, spéles uzvarétajs ir janoskaidro ar pecspéles metienu palidzibu.

204 Soda metieni péc papildlaika (pecspéles metieni)

1) Pieciem laukuma spé€létajiem no katras komandas jaizpilda viens soda metiens katram. Ja rezultats
joprojam ir neizskirts, Siem pasSiem spélétajiem jaizpilda viens soda metiens katram, lidz tiek sasniegts
iz8kiro§s rezultats.

Soda metieni jaizpilda parmainus. TiesneSi izlemj, kurus vartus izmantot, un veic izlozi starp komandu
kapteiniem. Uzvarétajs izlemj, kura komanda saks soda metienu izpildi. Komandas kapteinim vai komandas
parstavim rakstiski jainformé tiesne$i un sekretariats par spélétaju humuriem un secibu, kada vini izpildis
soda metienus. TiesneSiem ir janodrosina, ka soda metieni tiek izpilditi precizi tada seciba, ka to atzimgjusi
komandu parstavji.

Tiklidz soda metienos ir sasniegts izskiross rezultats, spéle ir beigusies, un uzvarétajai komandai tiek
ieskaitita uzvara ar vieniem papildu vartiem. Pirmajos piecos soda metienos izSkiross rezultats ir sasniegts, ja
komanda ir vadiba ar lielaku giito vartu skaitu neka pretinieku komandas atlikuso soda metienu skaits.
Iesp&jamo papildu soda metienu laika izskiross rezultats ir ieskaitams, ja komanda guvusi par vieniem
vartiem vairak neka pretinieku komanda un abas komandas ir izpildijusas vienadu skaitu sodu metienu.
Izpildot papildu soda metienu, iepriek$gja seciba nav jaievéro, bet spglétajs nedrikst izpildit treSo soda
metienu, pirms visi vina komandas atzimétie spelétaji nav izpildijusi vismaz divus, un ta talak.

Ja vienam no atzimétajiem spélétajiem jebkads sods tiek pieskirts soda metienu laika, komandas kapteinim
jaizvélas laukuma spgélétajs, kur§ jau nav atziméts, lai aizvietotu spélétaju, kuram pieskirts sods. Ja
vartsargam sods tiek pieskirs soda metienu laika, vin§ janomaina ar rezerves vartsargu. Ja rezerves vartsarga
nav, komandai ir ne vairak ka 3 mindtes, lai atbilstosi ekip&tu laukuma spélétaju, kur§ jau nav atziméts, bet
Sis laiks nedrikst tikt izmantots, lai iesilditos. Jaunais vartsargs un mainas laiks jaatzimé spéles protokola.
Komandai, kura nespgj atzimét piecus laukuma spélétajus, ir atlauts izpildit tikai tik soda metienu, cik
viniem ir atZiméto spelétaju. Sis nosacijums ir speka arT papildu soda metienu laika.

3 Dalibnieki
301 Speletaji

1) Katrai komandai ir atlauts izmantot ne vairak ka 20 spél&tajus. Viniem jabut atzimétiem spéles protokola.
Spélétaji var bat laukuma spéletaji vai vartsargi. Citi speletaji, kuri nav atziméti spéles protokola, nedrikst
piedalities sp&l¢ vai atrasties savu komandu mainas zonas.

2) Speles laika laukuma vienlaicigi drikst atrasties sesi spélétaji katra komanda, ieskaitot tikai vienu
vartsargu, vai tikai sesi laukuma spéletaji.

Lai tiesnesi uzsaktu spéli, katra komanda jabut ne mazak ka pieciem laukuma spélétajiem un vienam
atbilstosi ekipétam vartsargam, pretéja gadijuma spéles rezultats klast 5:0 neparkapéjas komandas laba.
Spéles laika katra komanda jabuit gataviem spélét ne mazak ka Cetriem spélétajiem, pretgja gadijuma spéle
tiek partraukta ar rezultatu 5:0 neparkapéjas komandas laba vai ari ar sashiegto rezultatu, ja tas ir labvéligaks
neparkapé&jai komandai.

302 Spélétaju maina

Speletaju maina var notikt jebkura spéles laika un neierobezota skaita.

Visam mainam janotiek savas komandas mainas zona. Spélétajam, kur$ atstaj laukumu, ir jaskérso apmale
pirms spéelétaja, kurs uziet laukuma. Traumétu speletaju, kurs atstajis laukumu arpus savas komandas mainas
zonas, nedrikst nomainit, pirms spéle nav apturéta. Spelétajs ar asinojosu brici nedrikst piedalities spelg,
pirms asinoSana nav apturéta.



303 Ipasi noteikumi vartsargiem

1) Visi vartsargi ir jaatzime spéles protokola.

Atzime jaizdara ar “G " pedinas. Speletajs, kurs ir atzimets ka vartsargs, attiecigaja spelé nedrikst piedalities
ka laukuma spelétajs ar niiju. Ja komanda savainojuma vai soda d&l vartsargs janomaina ar laukuma
speletaju, viniem ir ne vairak ka 3 mindtes, lai atbilstosi ekipStu aizvietotaju, bet Sis laiks nedrikst tikt
izmantots, lai iesilditos. Jaunais vartsargs un mainas laiks ir jaatzimé spéles protokola.

2) Ja vartsargs spéles laika pilnigi atstaj savu vartu laukumu, pirms atgriesanas taja vin$ uzskatams par
laukuma spelétaju, tikai bez najas.

Sis nosacijums nav attiecinams Uz izmetienu. Vartsargs uzskatams par pilnigi atstajusu vartu laukumu, ja
neviena vina kermena dala nepieskaras vartu laukuma gridai. Vartsargam tomér ir atlauts Iekat sava vartu
laukuma. Linijas ir pieskaitamas vartu laukumam.

304 Ipasi noteikumi komandu kapteiniem

1) Katra komanda ir jabtt komandas kapteinim, kurs jaatzimé spéles protokola.

Atzime jaizdara ar “C” pédipas. Kapteina maina atlauta tikai savainojuma, slimibas vai spéles soda
gadijuma, un mainas laiks ir jaatzimé spéles protokola. Nomainitais komandas kapteinis vairs nedrikst biit
komandas kapteinis attiecigaja spele.

2) Tikai komandas kapteinim ir tiesibas runat ar tiesnesiem. Vina pienakums ir arT palidzet tiesnesiem.
Kapteinim ar tiesnesiem jasarunajas pieklajigi. Sodits komandas kapteinis zaudé savas tiesibas sarunaties ar
tiesneSiem, ja vien tiesneSi neuzruna vinu, un, izpemot gadijumus, ja komandas parstavji pieprasa
partraukumu, komandai nav iesp&ju sazinaties ar tiesneSiem. Ja tiesnesi diskusiju uzskata par nepiecieSamu,
diskusijam janotiek gaitenos arpus laukuma, nevis laukuma un nekad tiesnesu gerbtuves.

305 Komandas parstaviji

1) Katra komanda spéles protokola drikst atzimét ne vairak ka piecus parstavjus.

Citam personam, kuras nav atzimétas spéles protokola, nav atlauts atrasties savas komandas mainas zona.
Iznemot 30 sekunzu partraukumu, komandas parstavis nedrikst atrasties laukuma bez tiesneSu atlaujas. Visai
komandas vadisanai janotiek no komandas savas mainas zonas, kura komandas parstavjiem jaatrodas spéles
laika. Pirms spéles komandas parstavim japaraksta spéles protokols. P&c spéles sakuma nekadi papildinajumi
nav atlauti, iznemot iespgjamos nepareizu numuru labojumus. Ja parstavis ir atziméts gan ka parstavis, gan
ka spéletajs, jebkuras stridigas situacijas saistiba ar parkapumiem komandas mainas zona vin$ vienmér
uzskatams par speléetaju.

306 Tiesnesi

1) Spéle javada un jakontrol& diviem tiesnesiem ar vienadam pilnvaram.
TiesneSiem ir tiesibas apturet spéli, ja ta ir nopietni apdraudéta, ka to nevar turpinat atbilstosi noteikumiem.

307 Sekretariats

1) Sekretariatam ir jabut sava vieta.
Sekretariatam jabut neitralam un atbildigam par spéles protokolu, laika nemsanu un japilda iespgjamie
informatora pienakumi.

4 Inventars
401 Speletaju apgerbs

1) Visiem laukuma spél&tajiem jabut terptiem sporta terpos, kuri sastav no krekla, Tsajam biksém un garajam
zekem Iidz celiem.

Sievietes var bt terptas 1sajos svarkos vai terpos (viendaligos kreklos un svarkos) Sortu vieta. Visiem vienas
komandas laukuma spglétajiem jabut terptiem vienados sporta terpos. Komandas sporta térpi var bt jebkura
krasu salikuma, bet krekli nedrikst bt peleki. Ja tiesnesi uzskata, ka komandas nav iesp&jams atSkirt péc to



sporta terpiem, viesu komandai tie jamaina. Zek€m jabut uzvilktam Iidz celiem, vienveidigam un, ja
sacensibu rikotaji nolémusi, jaatSkiras komandu starpa.

2) Visiem vartsargiem jabat térptiem kreklos un garajas biksés.

3) Visiem krekliem jabat numur&tiem.

Komandas krekliem jabtt numurétiem ar atskirigiem veselajiem skaitliem mugurpus€ un uz kratim ar skaidri
saskatamiem arabu cipariem. Cipariem mugurpusé jabiit ne mazak ka 200 mm augstiem un uz kriitim ne
mazak ka 70 mm augstiem. Krekliem var bt jebkurs skaitlis no 1 lidz 99, bet skaitlis 1 nav atlauts laukuma
speletajiem. Ja spélétajs ar nepareizu numuru piedalas spéle, spéles protokols ir jalabo un par parkapumu
jazino sacensibu rikotajiem.

4) Visiem spélétajiem jabit apavos.

Apavu modelim jabit paredzétam sporta nodarbibam telpas. Zekes nedrikst but uzvilktas uz apaviem. Ja
speletajs speles laika pazaudé vienu vai abus apavus, vin$ drikst turpinat spélét lidz nakamajam spéles
apturésanas bridim.

402 TiesneSu apgérbs

1) Tiesnesiem jabat térptiem kreklos, melnos Sortos un melnas zekes lidz celiem.
Tiesnesiem jabut terptiem vienadas krasu kombinacijas terpos.

403 Ipasais vartsarga inventars

1) Vartsargs nedrikst lietot naju.

2) Vartsargam obligati javalka sejas maska, kura ir saskana ar IFF Materialu Nolikumu un atbilstosi mark&ta.
Tas attiecas tikai uz spéles laiku laukuma. Visi maskas parveidojumi, iznemot krasojumus, ir aizliegti.

3) Vartsargs drikst izmantot jebkura veida aizsarginventaru, bet tas nedrikst biit paredz&éts vartu aizseg8anai.
Atlauts lietot aizsargkiveri un planus cimdus. Jebkura veida berzgjosas vai lipigas vielas ir aizliegtas. Uz
vartiem vai vartos nedrikst bat nekadi priekSmeti. Vartsargs nedrikst izmantot nekadu aizsarginventaru, kas
parklaj vairak neka vartsarga kermeni, piem&ram, plecu polsterus.

404 Tpasais komandas kapteina inventars

1) Komandas kapteinim jabit rokas apsgjam.
Rokas apsgjs jangsa uz rokas un tam jabut skaidri saredzamam. Limlenti ka rokas aps&ju lietot nav at]auts.

405 Personigais inventars

1) Spéelétajam nedrikst bt personigais inventars, kurs var izraisit savainojumu.

Par personigo inventaru uzskatams aizsargajoSs un medicinisks inventars, aizsargbrilles, pulksteni, auskari,
u. tml. Tiesnesi lemj, kas ir uzskatams par bistamu. Viss aizsarginventars, ja iesp&jams, jangsa zem apgerba.
Iznemumi ir elastigas galvas lentas bez mezgliem, galvassega nedrikst but. Jebkura veida gars, ciesi
pieguloss apgerbs laukuma spelétajiem ir aizliegts. lzpémumus var atlaut tikai sacensibu rikotaji,
pamatojoties uz rakstisku iesniegumu.

406 Bumbina

1) Bumbinai ir jabat IFF apstiprinatai un attiecigi markétai.
Bumbinas virsmai jabut vienkrasainai, bet ne fluorescenta krasa. Ari bumbinas ieksgja krasa nedrikst bt
fluorescenta.

407 Naja

1) Najai ir jabat IFF apstiprinatai un attiecigi markétai.

Visi ntjas kata parveidojumi, iznemot Tsinasanu, ir aizliegti. Kats drikst biit notits virs satveriena atzimes, bet
nedrikst bt nosegti oficialie mark&jumi.

2) Nijas lapstina nedrikst bt asa, un tas izliekums nedrikst parsniegt 30 mm.

Jebkadi lapstinas parveidojumi, iznemot izliekumu, ir aizliegti. Izliekuma mérijums ir jaizdara no lapstinas
zemakas malas augstaka punkta, ja niija ir nolikta gulus uz Iidzenas virsmas. Lapstinas mainisana ir atlauta,
ja lapstina ir apstiprinata ar katu un ir ta pasa zimola, bet jauna lapstina nedrikst bit nenostiprinata.
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Savienojuma vietu starp lapstinu un Katu notit ir atlauts, bet ne vairak ka 10 mm lapstinas redzamas dalas
drikst bit aizsegta.

408 TiesneSu inventars

1) TiesneSiem ir jabut nodroSinatiem ar vidgja izméra plastmasas svilpém, mérisanas inventaru un
sarkanajam kartinam.

Iznémumus par citu veidu svilpem var atlaut sacensibu rikotaji.

409 Sekretariata inventars
1) Sekretariatam jabiit visam inventaram, kas nepiecieSams pienakumu pildisanai.
410 Inventara parbaude

1) Tiesnesiem jalemj par visa inventara kontroli un mérijjumiem.

Parbaudei ir janotiek pirms spéles un ari spéles laika. Nepareizs inventars, taja skaita bojatas nijas, iznemot
ndjas lapstinas mérisanu, kas tiek konstatets pirms spéles vai spéles laika, ir jasakarto attiecigajam
speleétajam, un pec tam vins var sakt/turpinat spelét. Parkapumi, Kuri saistiti ar spélétaju térpiem, sodami ne
vairak ka vienu reizi komandai spéles laika. Par visu nepareizo inventaru jabut zinojumam. Pie sekretariata
inventara parbaudes laika drikst atrasties tikai komandu kapteini un spélétajs ar parbaudamo inventaru. Péc
inventara parbaudes spéle tiek atjaunota situacija, kada ta bija pirms partraukuma.

2) lzliekuma parbaudi un ndjas kata/lapstinas kombinacijas parbaudi var pieprasit komandas kapteinis.
Komandas kapteinim ir arf tiesibas noradit tiesnesiem uz pretinieku komandas citu nepareizu inventaru, bet
Saja gadijuma tiesne$i lemj, veikt vai neveikt kadas darbibas. M&risanu un nijas kata/lapstinas kombinacijas
parbaudi var pieprasit jebkura laika, bet to nedrikst veikt, pirms spéle ir apturéta. Ja parbaude tiek pieprasita,
kad spéle ir aptur€ta, ta ir javeic nekavgjoties, taja skaita saistiba ar vartiem un soda metieniem, ja vien, péc
tiesnesu domam, tas negativi neietekmé pretinieku komandas situaciju. Sada gadijuma parbaude javeic
nakamaja spéles apturésanas laika. TiesneSiem péc kapteina pieprasijuma ir japarbauda nijas izliekums vai
nijas kats/lapstina, bet vienai komandai viena partraukuma ir atlauta tikai viena parbaude. Pie sekretariata
inventara parbaudes laika drikst atrasties tikai komandu kapteini un spélétajs ar parbaudamo inventaru. Péc
inventara parbaudes spéle tiek atjaunota situacija, kada ta bija pirms partraukuma.

5 Standartsituacijas

501 Standartsituaciju visparigie noteikumi

1) Ja spéle ir bijusi apturéta, ta jaatsak standartsituacija, atbilsto$i c€lonim, Kkas izraisija partraukumu.
Standartsituacijas ir izspéles, iemetieni, soda sitieni un soda metieni.

2) TiesneSiem jalieto viens signals, japarada noteiktie Zesti un janorada standartsituacijas vieta. P&c signala
bumbina var tikt sp&léta, ja ta nav kustiba un atrodas pareizaja vieta.

TiesneSiem vispirms ir japarada darbibas Zests un péc tam iesp&jamais parkapuma zests. Parkapuma Zests
jarada tikai tad, ja tas nepiecieSams, ta¢u vienmeér saistiba ar sodiem vai soda metieniem. Ja, péc tiesnesu
domam, tas neietekmé spéli, izpildot iemetienu vai soda sitienu, bumbina var nebit pilnigi apturéta vai var
neatrasties precizi pareizaja vieta.

3) Standartsituacijas izpildi nedrikst nepamatoti novilcinat.

Tiesnesi lemj, kas uzskatams par nepamatotu novilcinasanu. Ja standartsituacijas izpilde tiek novilcinata,
tiesnesiem, ja iesp&jams, ir jabridina spelétajs, pirms kada darbiba tiek veikta.

502 Izspele (802)

1) Jauna perioda sakuma un, apstiprinot pareizi giitus vartus, bumbinas izspéle tiek izpildita laukuma centra.
Ar izspéli apstiprinati netiek varti, kuri gati papildlaika vai ar soda metienu, kas izskir spéli, vai péc perioda
beigam. Ja izspéle notiek laukuma centra, katrai komandai jaatrodas savas laukuma puses no centra linijas.

2) Ja spele ir apturéta, un nevienai komandai netiek pieskirts iemetiens, soda sitiens vai soda metiens, spéle ir
jaatsak ar izspeli.

3) Izspélei janotiek tuvakaja izspéles vieta tai vietai, kura bumbina atradas spéles apturésanas bridi.
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4) Visiem spélétajiem, izpemot tos, Kuri izspelé bumbinu, nekavgjoties, bez tiesnesu atgadinajuma jaienem
pozicija ne tuvak ka 3 m no bumbinas, ieskaitot nijas.

Pirms izspéles tiesnesiem ir japarbauda, vai komandas ir gatavas un vai visi spélétaji ir ienémusi pozicijas.

5) lIzspeli izpilda pa vienam laukuma spglétajam no katras komandas. Spéletajiem jabut ar skatu uz
pretinieku komandas laukuma puses iso malu, un pirms izspéles vini nedrikst but fiziska kontakta. Kaju
pédam jaatrodas perpendikulari centra Iinijai. Katra spélétaja abam pédam jabat vienada attaluma no centra
[inijas. Ngja ir jatur normala satvériena un ar abam rokam virs satvériena atzimes. Lapstinam jabut
novietotam perpendikulari centra linijai katra bumbinas pusg, bet nepieskaroties tai.

Normals satvériens nozimé veidu, kada sp€létajs tur noju speles laika. Komandas, kura aizsargajas, speletajs
izvélas, kura pusé bumbinai novietot savu niiju. Ja izspéle notiek uz centra linijas, izveli izdara viesu
komandas spélétajs. Bumbinai ir jaatrodas preti lapstinu vidusdalam. Ja spélétdjs, kur§ piedalas izspelg,
nepilda tiesnesu noradijumus, izsp€le japiedalas citam sp&létajam, kur§ atrodas laukuma. Ja ir domstarpibas
saistiba ar mainisanos pirms izspéles, viesu komandai maina ir javeic pirmajai.

6) No izspeles bumbina var tikt raidita tiesi vartos.

503 Gadijumi, kad spele jaatsak ar izspéeli

1) Ja bumbina ir netisi bojata.

2) Ja bumbina ir kluvusi spélei nederiga. Pirms spéles apturésanas tiesnesiem jadod spélétajiem iespéja
pabeigt situaciju.

3) Ja apmales dalas ir sadalfjusas un bumbina nonak attiecigas vietas tuvuma.

4) Ja varti ir netisi izkustinati un sapratiga laika nav novietojami atpakal.

Vartsarga pienakums ir novietot vartus atpakal, tiklidz tas ir iesp&jams.

5) Ja spélétajs ir nopietni savainots vai ja savainots spélétajs tiesi ietekmé spéli. Tiesnesi izlemj, kas ir
uzskatams par nopietnu savainojumu, bet, tiklidz par to rodas aizdomas, spéle ir japartrauc nekavgjoties.

6) Ja speles laika ir radusies neparedzgta situacija.

Tiesnesi izlemj, kas ir uzskatams par neparedz&tu situaciju, bet tas vienmer ieklauj: citas, nepiederosas
personas vai priek§meti uz laukuma; ja gaismas ir nodzisusas pilnigi vai dal&ji un ja beigu signals atskangjis
kltdaini, vai gadijuma, ja tiesnesim ir trapijusi bumbina, kas ir ietekmgjis spéles gaitu.

7) Ja varti netiek ieskaititi, lai gan parkapums, par kadu pieskirams soda sitiens, nav izdarits.

Tas ietver arT gadijumu, ja bumbina nokliist vartos, neskérsojot vartu Iiniju no priekSpuses.

8) Ja soda metiens nav rezultativs.

Tas ietver art gadijumu, ja soda metiens ir izpildits nepareizi.

9) Ja aizturéta soda laika parkap&ja komanda iegtist un kontrolé bumbinu.

Tas ietver art gadijumu, ja neparkapéja komanda, p&c tiesnesu domam, censas novilcinat laiku.

10) Ja sods ir pieskirts par parkapumu, kur$ nav saistiba ar spéli, bet ir izdarits vai atklats sp&les laika.

Tas ietver art gadijumu, ja soditais spél&tajs uziet laukuma, pirms vina soda laiks ir beidzies.

11) Ja tiesnesi nespgj izlemt iemetiena vai soda sitiena virzienu.

Tas ietver art gadijumu, ja abu komandu spélétaji parkapumus izdara vienlaicigi.

12) Ja tiesnesi savu lemumu uzskata par kladainu.

504 lemetiens (803)

1) Ja bumbina atstaj laukumu, iemetiens ir jaizpilda neparkapgjai komandai.
Par parkapgju komandu uzskatama ta, kuras spélétajs vai spélétaja inventars pedgjais skaris bumbinu, pirms
ta atstajusi laukumu. Tas ietver arT gadijumu, ja sp€létajs, cenSoties nonemt bumbinu no vartiem, skar tiklu,
neskarot bumbinu.
2) lemetiens ir jaizdara preti vietai, kura bumbina atstajusi laukumu, 1,5 m attaluma no apmales, bet nekad
aiz iedomatajiem vartu liniju pagarinajumiem. Ja, péc tiesnesu domam, tas neietekmé spéli, bumbina var
nebit pilnigi apturéta vai var neatrasties precizi pareizaja vieta. Ja komanda gust prieksrocibu, izpildot
iemetienu tuvak par 1,5 m no apmales, tas ir atlauts. lemetiens, kurs biitu jaizpilda aiz iedomata vartu linijas
pagarinajuma, ir jaizdara no tuvakas izspéles vietas. Ja bumbina skar griestus vai priekSmetus virs laukuma,
iemetiens jaizdara 1,5 m attaluma no apmales un tada pasa attaluma no centra linijas.
3) Pretiniekiem nekavgjoties, bez tiesnesu atgadinajuma jaienem pozicija ne tuvak ka 3 m no bumbinas,
ieskaitot nijas.
Spéletajam, kurs izpilda iemetienu, nav jagaida, lai pretinieki ienem poziciju, bet, ja bumbina tiek spéléta,
kam@r pretinieki censas ienemt pareizo poziciju, nekadas darbibas nav javeic.
4) Bumbina ir jaspélé ar ndju. Ta ir jaaizsit, nevis javelk, jagraz vai japacel Uz nijas.
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5) Speletajs, kurs izpilda iemetienu, nedrikst pieskarties bumbinai atkal, pirms to nav skaris kads cits
spel&tajs vai cita spélétaja inventars.
6) lemetienu drikst izpildit tiesi vartos.

505 Gadijumi, par kuriem pieskirams iemetiens
1) Ja bumbina skérso apmali vai skar griestus vai kadu citu priek§metu virs laukuma.
506 Soda sitiens (804)

1) Ja ir izdarits parkapums, par kuru tiek pieskirts soda sitiens, tas jaizpilda neparkap&jai komandai.
Parkapumu, par kuriem pieskirams soda sitiens, gadijumos, kad vien iesp&jams, japielieto priekSrocibas
likums. Prieksrocibas likums nozimg, ka, ja neparkap&ja komanda péc parkapuma joprojam kontrole
bumbinu, vigiem jadod iespgja turpinat spélét, ja tas viniem dod lielaku prieksrocibu neka soda sitiens. Ja
tiek izspéleta prieksrociba un spéle ir apturéta, jo neparkap&ja komanda ir zaudgjusi kontroli par bumbinu,
soda sitiens jaizpilda no pedgja parkapuma vietas.

2) Soda sitiens ir jaizpilda no tas vietas, kur parkapums izdarits, bet nekad aiz vartu Iinijas iedomata
pagarinajuma vai tuvak par 3,5 m no vartsarga laukuma.

Ja, péc tiesnesu domam, tas neietekmé spéli, bumbina var nebat pilnigi apturéta vai var neatrasties precizi
pareizaja vieta. Soda sitienu, kurs jaizpilda tuvak par 1,5 m no apmales, drikst parcelt uz $o attalumu. Soda
sitiens, kurs biatu jaizpilda aiz vartu Iinijas iedomata pagarinajuma, jaizpilda no tuvakas izspéles vietas. Soda
sitiens tuvak vartsarga laukumam 3,5 m ir japarce] uz attalumu 3,5 m no vartsarga laukuma argjas linijas pa
iedomato Iiniju no vartu linijas vidus caur vietu, kur parkapums izdarits, atstajot 0,5 m no sieninas un 3
metrus brivu vietu no soda sitiena vietas. Saja gadijuma komandai, kura aizsargajas, vienm@r ir tiesibas
veidot aizsardzibas Iiniju tieSi arpus vartsarga laukuma. Ja uzbrucgja komanda traucé vai kave to, soda sitiens
jaizpilda komandai, kura aizsargajas. Uzbrucgjai komandai nav jagaida, lidz komanda, kura aizsargajas,
izveido aizsardzibas Iiniju, un tai ir tiesibas izvietot savus spélétajus prieksa aizsardzibas Iinijai.

3) Pretiniekiem nekavgjoties, bez tiesneSu atgadinajuma jaienem pozicija ne tuvak ka 3 m attaluma no
bumbinas, ieskaitot nijas.

Spélétajam, kurs izpilda soda sitienu, nav jagaida, lai pretinieki ienem poziciju, bet, ja bumbina tiek spéleta,
kamér pretinieki censas ienemt pareizo poziciju, nekadas darbibas nav javeic.

4) Bumbina ir jaspéle ar ndju. Ta ir jaaizsit, nevis javelk, jagruz vai japacel uz nijas.

5) Speletajs, kurs izpilda soda sitienu, nedrikst vélreiz pieskaries bumbinai, pirms to nav skaris cits sp&létajs
vai cita spelétaja inventars.

6) Soda sitienu drikst izpildit tiesi vartos.

507 Parkapumi, par kuriem pieskirams soda sitiens

1) Ja spelétajs sit, bloke, pacel, sper pretinieku ndju. (901, 902, 903, 912)

Ja tiesnesi uzskata, ka speletajs ir spel&jis bumbinu pirms sitiena pa pretinieka ntju, nekadas darbibas nav
javeic.

2) Ja spelétajs tur pretinieku vai pretinieka naju. (910)

3) Ja laukuma spélétajs savas najas lapstinu pacel augstak par vidukla limeni aizmuguré atvéziena pirms
sitiena pa bumbinu vai priek$pusé véziena péc sitiena pa bumbinu. (904)

Tas ietver arTf manu sitienus. Augsts veziens ir atlauts, ja tuvuma nav citu spélétaju un nav riska tos skart. Par
vidukla Iimeni uzskatams vertikali stavosa cilvéka vidukla Iimenis.

4) Ja laukuma spéletajs izmanto jebkuru savas niijas dalu vai savu kaju, spél&jot vai censoties spélét bumbinu
virs celgala Itimena. (904, 913)

Bumbinas apturésana ar augsstilbu nav uzskatama par bumbinas sp&lésanu virs celgala Iimena, ja vien tas
nav bistami. Par celgala ITmeni uzskatams vertikali stavosa cilvéka celgala Iimenis.

5) Ja laukuma spélétajs novieto savu niiju, Savu pédu vai savu kaju starp pretinieka kajam vai pedam. (905)
6) Ja spéletajs, kur$ kontrolé bumbinu vai censas aizsniegt to, spiez vai graz pretinieku citadak neka plecs
pret plecu. (907)

7) Ja spelétajs, kur§ kontrole bumbinu, censas aizsniegt to vai censas ienemt labaku poziciju, parvietojas
atmuguriski uz pretinieku vai traucg pretinieku parvietoties uzsaktaja virziena. (908, 911)

Tas ietver arT gadijumus, ja uzbrucgja komanda kavé vai traucg aizsardzibas linijas veidosanu, ja soda sitiens
tiek noziméts 3,5 m attaluma no vartsarga laukuma.
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8) Ja laukuma speletajs sper bumbinu divreiz, ja vien ta starp spérieniem nav skarusi spélétaja niju, Citu
spélétaju vai cita spelétaja inventaru. (912)

Tas uzskatams par parkapumu tikai tad, ja spélétajs, pec tiesnesu domam, abas reizes bumbinu sper tisi.

9) Ja laukuma spglétajs atrodas vartsarga laukuma. (914)

Laukuma spélétajam ir atlauts Skérsot vartsarga laukumu, ja tas, p&c tiesnesu domam, neietekmé spéli un
netrauce vartsarga darbibu.

Ja tad, kad pretinieku komandas soda sitiens tiek izpildits tiesi vartos, komandas, kura aizsargajas, laukuma
speletajs atrodas vartsarga laukuma, vartos, vai, ja varti ir izkustinati no vietas, kura parasti jaatrodas
vartiem, soda metiens ir janozimé vienmer.

Laukuma spélétajs uzskatams par vartsarga laukuma esosu, ja jebkura vina kermena dala skar vartsarga
laukuma gridu. Ja laukuma spéléta;js tikai tur niiju vartsarga laukuma, vin$ nav uzskatams par esosu vartsarga
laukuma. Linijas ieklaujas vartsarga laukuma.

10) Ja laukuma spelétajs tisi izkustina pretinieku komandas vartus. (914)

11) Ja laukuma spglétajs pasivi traucé vartsargam izmest bumbinu. (915)

Tas ir uzskatams par parkapumu tikai tad, ja laukuma sp&létajs ir tuvak neka 3 m no vartsarga, mérot no
vietas, kura vartsargs ir sanémis bumbinu. Pasivi nozimé netiSu vai nolaidigu traucé$anu parvietoties.

12) Ja laukuma spelétajs palecas un aptur bumbinu. (916)

Par paleksanos ir uzskatama kustiba, ja abas pédas ir pilnigi atrautas no gridas. Skriesana nav uzskatama par
Ieksanu. Speletajam ir atlauts Iekt pari bumbinai, tai nepieskaroties.

13) Ja laukuma spglétajs spelé bumbinu arpus laukuma. (atbilstosa zesta nav)

Arpus laukuma nozimé, ja viena vai abas pedas ir arpus laukuma. Ja spélétajs mainas laika spélé bumbinu
arpus laukuma, tas nozimé, ka laukuma ir parak daudz splétaju. Ja spélétajs, kur§ nepiedalas mainas
procesa, spelé bumbinu N0 mainas zonas, tas uzskatams par spéles sabotazu. Ir atlauts skriet arpus laukuma,
bet sp&lét bumbinu no turienes nedrikst.

14) Ja vartsargs izmetiena bridi pilnigi atstaj vartu laukumu. (917)

Saja situacija vartsargs nav uzskatams par laukuma spelétaju. Vartsargs ir uzskatams par pilnigi atstajusu
vartu laukumu tad, kad neviena vina kermena dala neskar gridu vartu laukuma. Izmetiens ir pabeigts tad, kad
vartsargs ir izmetis bumbinu, un, ja vip$ atstaj vartu laukumu p&c tam, nekadas darbibas nav javeic. Sis
noteikums attiecas ari uz vartsargu, ja vins ir sapémis bumbinu vartu laukuma, un p&c tam vina kermenis
pilnigi izslid&jis arpus vartu laukuma. Linijas icklaujas vartu laukuma.

15) Ja vartsargs parmet vai parsper bumbinu pari centra Iinijai. (917)

Tas ir uzskatams par parkapumu tikai tad, ja bumbina nav skarusi gridu, apmali, citu spélétaju vai cita
spelétaja inventaru, pirms ta skérso centra liniju. Centra Iinija bumbinai ir jaskerso pilnigi.

16) Ja iemetiens vai soda sitiens ir izpildits nepareizi vai ir tisi kavéts. (918)

Tas nozimé, ja iemetiens vai soda sitiens ir nepamatoti kavéts vai ja bumbina ir vilkta, grasta vai pacelta uz
najas. Ja iemetiens vai soda sitiens tiek izpildits no nepareizas vietas vai ari ja bumbina nav bijusi pilnigi
apturéta, tas var tikt atkartots. Ja tas, pec tiesnesu domam, neietekmé spéli, bumbina var nebit pilnigi
apturéta vai var neatrasties precizi pareizaja vieta.

17) Ja vartsarga kontrolé bumbina atrodas ilgak neka 3 sekundes. (924)

Ja vartsargs noliek bumbinu un panem to atkal, tas uzskatams par bumbinas kontrol&sanu visu laiku.

18) Ja vartsargs sanem piespéli vai panem bumbinu no savas komandas laukuma spélétaja. (924)

Tas ir uzskatams par parkapumu tikai tad, ja tas, péc tiesnesu domam, ir tiss. Piespéles sanemsana nozimé
bumbinas skarSanu ar roku vai plaukstu ari péc tam, ja vartsargs to skaris vai aptur&jis ar jebkuru citu
kermena dalu. Vartsargs drikst sanemt piespéli no savas komandas spélétaja, ja vartsargs ir pilnigi arpus
vartu laukuma un tadgjadi uzskatams par laukuma spélétaju. Ja vartsargs pilnigi atstajis savu vartu laukumu,
aptur bumbinu, atgriezas sava vartu laukuma un panem bumbinu, tas nav uzskatams par piespéli vartsargam.
Piespéle vartsargam nav uzskatama par vartu giisanas situaciju, un soda metiens par to nav japieskir.

19) Ja sods ir pieskirts par parkapumu, izdaritu saistiba ar spéli. (noteikts parkapuma Zests)

20) Ja spéelétajs aizkave spéeli. (924)

Tas nozimé, ja laukuma spéelétajs, lai iegatu laiku, nostajas pret apmali vai vartiem ta, lai pretinieks nevar&tu
aizsniegt bumbinu atlauta veida. Tas nozimé ari, ja vartsargs bloké bumbinu caur vartu tiklu. Spélétajs, ja
iesp&jams, jabridina, pirms kadas darbibas tiek veiktas.

508 Soda metiens (806)

1) Ja ir izdarits parkapums, par kuru pieSkirams soda metiens, soda metiens ir jaizpilda neparkapgjai
komandai.
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Ja soda metiens tiek pieskirts aizturéta soda laika vai ir izdarits parkapums, par kuru pieskirams sods,
noteikumi attieciba uz sodiem saistiba ar soda metienu ari ir japiemeéro.

2) Soda metiens ir jaizpilda no laukuma centra.

3) Visiem spélétajiem, iznemot spélétaju, kurs izpilda soda metienu, un vartsargu, kur$ aizsargajas, soda
metiena izpildes laika jaatrodas savas komandas mainas zonas. Vartsargam ir jaatrodas uz vartu linijas, kad
tiek uzsakta soda metiena izpilde.

Stridiga situacija vartsargs uznak laukuma pirmais. Vartsargu nedrikst nomainit ar laukuma spélétaju. Ja
vartsargs izdara parkapumu soda metiena laika, janozimé jauns soda metiens un ir japieskir attiecigais sods.
Ja cits spelétajs no parkapgjas komandas izdara parkapumu soda metiena laika, japieskir jauns soda metiens,
un parkapums ir uzskatams par spéles sabotazu.

4) Speletajs, kurs izpilda soda metienu, drikst sp€lét bumbinu neierobezoti ilgu laiku, bet bumbinai visu soda
metiena izpildes laiku ir jabut kustiba uz priekSu. Tiklidz vartsargs pieskaras bumbinai, sp&létajs, kurs izpilda
soda metienu, soda metiena laika pieskarties bumbinai vélreiz nedrikst.

Soda metiena laika spéles laikam jabiit apturétam. Kustiba uz priekSu nozimé prom no centra linijas. Ja
bumbina atsitas pret vartu priekSpusi, tad pret vartsargu un tad $kérso vartu liniju no priekSpuses, varti ir
jaieskaita. Ja bumbina soda metiena izpildes pasa sakuma tiek pavilkta atpakal, soda metiens ir japartrauc un
jasak no jauna.

5) 2 mindiSu noraidijums, kur§ pieskirts saistiba ar soda metienu, ir jaatzimé sp&les protokola tikai tad, ja
soda metiens nav rezultativs.

Soditajam spél&tajam soda metiena izpildes laika jaatrodas uz sodito spél&taju sola.

509 Aizturétais soda metiens

1) Aizturétais soda metiens japieskir, ja neparkap€ja komanda péc parkapuma, par kuru pieSkirams soda
metiens, kontrol& bumbinu un tai ir iesp&ja git vartus.

Ja aizturgtais soda metiens tiek pieskirts aizturéta soda laika vai saistiba ar parkapumu, par kuru pieskirams
sods, noteikumi attieciba uz soda metienu ari ir japiemero. Aiztur€tais soda metiens var bt saistiba ar
parkapumu, par kuru pieskirams sods, pat tad, ja aizturgtais sods jau tiek piemgrots.

2) Aizturctais soda metiens nozimé to, ka neparkapéjai komandai tiek dota iespgja turpinat uzbrukumu, Iidz
vartu gasanas situacija ir beigusies.

Lidz perioda vai spéles beigam aizturéts soda metiens jaizpilda péc perioda vai spéles beigam. Ja
neparkapé&ja komanda giist vartus aizturéta soda laika, varti tiek ieskaititi un soda metiens tiek atcelts.

510 Parkapumi, par kuriem pieskirams soda metiens

1) Ja vartu gusanas situaciju komanda, kura aizsargajas, ir partraukusi vai traucgjusi ar parkapumu, par kuru
pieskirams soda sitiens vai sods. (noteikts parkapuma Zzests)

Tiesnesi izlemj, kas ir uzskatams par vartu gisanas situaciju. Par parkapumiem vartu laukuma ne vienmér
japieskir soda metiens.

Soda metiens ir japieskir vienmér, ja komanda, kura aizsargajas, vartu gusanas situacijas laika tisi izkustina
vartus vai komanda tisi spélé par daudz spélétaju laukuma.

Ja tad, kad pretinieku komanda izpilda soda sitienu tiesi vartos, komandas, kura aizsargajas, laukuma
speletajs atrodas vartsarga laukuma, vartos vai, ja varti ir izkustinati no vietas, kura vartiem jaatrodas
normali, soda metiens japieskir vienmér.

6 Sodi

601 Sodu visparigie noteikumi

1) Ja ir izdarits parkapums, par kuru pieskirams sods, parkapgjs ir jasoda.

Ja tiesnesi nespgj noteikt parkap&ju vai art ja parkapumu izdarijis komandas parstavis, komandas kapteinim
ir jaizvelas laukuma spelétajs, kuram jau nav pieskirts sods, lai izciestu sodu. Ja kapteinis atsakas to darit vai
ir sodits, tiesnesiem ir jaizvélas speletajs. Speles protokola jaatzimé visu pieskirto sodu laiki, spélétaju
numuri, sodu veidi un iemesli. Ja sods tiek pieskirts par parkapumu saistiba ar spéli, soda sitiens jaizpilda
neparkapéjai komandai. Ja sods tiek pieskirts par parkapumu, kas nav saistiba ar spéli, spéle jaatsak ar
izspéli. Ja sods tiek pieskirts par parkapumu laika, kad spéle ir apturéta, spéle jaatsak situacija, kada ta tika
apturéta.
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Soditais komandas kapteinis zaudg tiesibas sarunaties ar tiesnesiem, ja vien tiesnesi neuzruna vinu.

2) Soditajam spélétajam jaatrodas Uz sodito spélétaju sola visu soda laiku.

Sodam, kur§ nebeidzas normalaja spéles laika, jaturpinas papildlaika. Peéc papildlaika visi sodi, iznpemot
speles sodus, uzskatami par pabeigtiem. Soditajam spéletajam jaatrodas taja pasa pusé no centra linijas, kura
atrodas vina komanda, iznemot, ja sekretariats un sodito sp&létaju soli atrodas taja pasa laukuma puse, kura
atrodas komandu mainas zonas. Normalaja spéles laika soditais spelétajs drikst atstat sodito spélétaju solu
starpbriza laika. Soditais spéletajs starpbridi starp normalo spéles laiku un papildlaiku atstat sodito spelétaju
solu nedrikst. Soditais spélétajs komandas pieprasitaja 30 sekunzu partraukuma piedalities nedrikst.
Spelétajam, kura soda laiks ir beidzies, sodito sp&letaju sols ir jaatstaj nekavéjoties, ja vien sodu skaits vina
komanda to lauj vai ja soda laika beigas nav personigais sods. Vartsargs, kura soda laiks beidzas, atstat
sodtto sp€létaju solu Iidz nakamajam spéles apturésanas bridim nedrikst. Soditais spélétajs, kurs ir savainots,
drikst bt nomainits uz sodito sp&létaju sola ar laukuma sp&létaju, kurs jau nav sodits. Abiem spélétajiem
jabut atzimétiem speles protokola, iekavas noradot ta spélétaja numuru, kur§ faktiski izcie§ sodu. Ja
savainotais spelétajs uziet laukuma, pirms soda laiks ir beidzies, ir japieskir sp&les sods 1.

Ja sekretariats ir pielavis spelétaja uziesanu laukuma pirms laika un ja kloida ir atklata soda laika, sp&létajam
ir jaatgriezas sava vieta Uz sodito spélétaju sola. Papildu soda laiks nav japieskir un spelétajam jaatgriezas
laukuma, kad soda laiks ir beidzies.

3) Ja vartsargs sanem vienu vai vairakus 2 mint$u sodus, komandas kapteinim jaizvélas cits speletajs, kurs
nav sodits, lai izciestu sodu.

Ja vartsargs sanem 5 minai$u sodu vai personigo sodu, sods jaizcie§ vinpam pasam.

Ja vartsargs sodu izcieSanas laika sanem vienu vai vairakus 2 mintiSu sodus vai saistiba ar 5 mintisu sodu vai
personigo sodu, Sie sodi jaizcie$ vinam pasam.

Ja vartsargs izcie$ sodu un rezerves vartsarga nav, komandai ir ne vairak ka 3 mindtes laika, lai attiecigi
ekipétu laukuma spéletaju, bet Sis laiks nedrikst bat izmantots, lai iesilditos. Jaunajam vartsargam, ka arl
mainas laikam jabit atzim&tam spéles protokola. Kad vartsargs ir izcietis sodu, vin$ nedrikst uziet laukuma,
lidz spéle ir apturéta. Tadel komandas kapteinim jaizvélas cits speletajs, kurs jau nav sodits, lai pievienotos
vartsargam Uz sodito spélétaju sola un lai uzietu laukuma, kad noraidijuma laiks ir beidzies. Tikai soditais
speletajs ir jaatzimé spéles protokola. TiesneSiem kopa ar spéles sekretariatu ir japalidz vartsargam, kKura
sods beidzas spéles laika, atstat sodito sp&létaju solu, tiklidz spéle ir apturéta.

4) Soda laikam jabat sinhronam ar spgles laiku.

602 Noraidijums

1) Noraidijumam ir jaietekmé komanda, tade| soditais sp&létajs soda laika nedrikst bat aizvietots laukuma.

2) Ne vairak ka viens noraidijums vienam spélétajam un divi noraidijumi vienai komandai drikst biit skaitti
vienlaicigi.

Visi noraidijumi jaskaita tada seciba, kada tie ir pieskirti. Speletajam, kura sods vél netiek skaitits, jaatrodas
uz sodtto spélétaju sola no briza, kad vinam sods ir pieskirts. Ja vairak neka viens sods ir pieskirts vienlaicigi
komandai, kurai jau ir noraidijums, komandas kapteinis nosaka, kur§ no jaunajiem sodiem jaskaita pirmais.
Isakie noraidijumi §ados gadijumos vienmér jaskaita pirms ilgakajiem.

3) Komandai, kura vairak neka diviem spélétajiem ir pieskirts noraidijums, ir tiesibas spélét ar Cetriem
speletajiem laukuma.

Komandai jaspélé ar Cetriem spélétajiem laukuma Iidz bridim, kamér viniem tiek skaitits tikai viens
noraidijums. Spélétajam, kura noraidijuma laiks beidzas pirms tam, ir japaliek uz sodito sp&létaju sola lidz
spéle ir apturéta, vai, ja tas notiek agrak, nakama noraidijuma laiks beidzas atrak un komandai tiek skaitits
tikai viens noraidijums. Visiem komandas soditajiem spélétajiem sodito spélétaju sols jaatstaj tada pasa
seciba, kada vinu noraidijumi beidzas, bet noteikumi par spélétaju, kuriem atlauts bt laukuma, skaitu
jaievéro vienmér. TiesneSiem kopa ar sekretariatu ir japalidz spélétajam, kura soda laiks ir beidzies spéles
laika, atstat sodito spél&taju solu, tiklidz spéle ir apturéta.

4) Ja speletajs, kuram pieskirts noraidijums, izdara nakamo parkapumu, par kuru pieskirams sods, visi vina
sodi jaizcie$ to pieskirsanas seciba.

Tas ir neatkarigi no ta, vai pirmais sods ir sacies vai nav. Ja noraidijums ir sacies, un tam pasam spélétajam
tiek pieskirts cits sods, pirma soda laika skaitiSana nav japartrauc, bet jaturpina no briza, kura skaitisana tika
apturéta, kad jaunais sods tika pieskirts.

Seciba nozimé, ka, tiklidz spélétaja pirmais noraidijums ir beidzies vai partraukts skaitit, nakamais jasak
skaitit, ja vien komandai nav pieskirti Citi noraidijumi, kuri vél netiek skaititi, bet bija pieskirti starplaika
starp pirma spélétaja noraidijumiem.
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Vienam speletajam var tikt pieskirts neierobezots skaits noraidijumu. Ja sp&létajam ir pieskirts personigais
sods, visiem vina noraidijumiem ir jabeidzas vai jabut partrauktiem skaitit, pirms tiek sakts skaitit
personigais sods.

Ja spéletajs izcie$ personigo sodu un ta laika vipam tiek pieskirts noraidijums, atlikusa personiga soda
skaitiSana, sakara ar to, ka jaskaita noraidijums, jaatliek lidz bridim, lidz noraidijums ir beidzies vai
partraukts skaitit. Komandas kapteinim ir jaizvélas laukuma spelétajs, kuram jau nav pieskirts sods, lai
izciestu sodu uz sodito spéletaju sola un varétu uziet laukuma, kad noraidijums beigsies. Ja soditais spelétajs
izdara parkapumu, par kuru pieskirams spéles sods, japieméro noteikumi ari par spéles sodiem.

603 2 miniiSu noraidijums

1) Ja pretinieku komanda 2 mintiSu noraidijuma, kurs tiek skaitits, laika giist vartus, sods tiek partrauks, ja
vien pretinieku komanda nespélé mazakuma vai ari spelétaju skaits abas komandas nav vienads.

Sods nebeidzas, ja varti ir giti aizturéta soda laika vai arT ar soda metienu saistiba ar parkapumu, par kuru
pieskirams sods.

2) Ja komandai ir vairak neka viens 2 minasu noraidijums, tiem jabeidzas tada pasa seciba, kada tie tika
pieskirti.

604 Aizturétais sods

1) Visi sodi var bat aizturéti. Aizturétais sods japieméro, ja neparkap&ja komanda péc parkapuma, par kuru
pieskirams sods, joprojam kontrolé bumbinu. Vienlaicigi aizturéts var bt tikai viens sods, ja vien neturpinas
vartu gasanas situacija, saistiba ar kuru art otrais sods var bt aizturéts.

Ja viens vai vairaki aizturétie sodi tiek pieméroti saistiba ar soda metienu vai aizturéto soda metienu,
noteikumi attieciba uz sodiem saistiba ar soda metienu arT ir japiemeéro.

2) Aizturgtais sods nozimé, ka neparkapéjai komandai tiek dota iespgja turpinat uzbrukumu, lidz parkapg&ja
komanda neiegtist un nekontrolé bumbinu, vai ja spéle tiek apturéta.

Aizturétais sods ir japieskir ari péc perioda vai spéles beigam. Ja aizturétais sods tiek pieskirts sakara ar to,
ka parkap€ja komanda iegiist un kontrolé bumbinu, spéle ir jaatsak ar izspéli. Neparkap&jai komandai
aizturétais sods jaizmanto konstruktivai uzbrukuma spélei. Ja tiesnesi uzskata, ka komanda censas tikai iegtt
laiku, sp&létaji ir jabridina. Ja komanda vél joprojam necensas uzbrukt, spéle ir jaaptur, aizturétais sods ir
japieskir, un spéle ir jaatsak ar izspéli.

Ja aizturétais sods tiek pieskirts saistiba ar kadu citu partraukumu, spéle jaatsak situacija, kada ta tika
aptureéta.

Ja neparkapéja komanda aizturéta soda laika pareizi gust vartus, varti tiek ieskaititi un pedgjais aizturétais 2
mintsu noraidijums komandai netiek pieskirts. Pargji sodi netiek atcelti.

Ja parkapéja komanda aizturéta soda laika gust vartus, varti netiek ieskaititi, un spéle ir jaatsak ar izspéli. Ja
neparkapéja komanda ieraida bumbinu savos vartos, varti ir jaieskaita.

605 Parkapumi, par kuriem pieskirams 2 miniaisu noraidijums

1) Ja spélétajs sit, bloke, pacel], sper pretinieka naju, lai iegatu priekSrocibu, vai ja vinam nav iespéja
aizsniegt bumbinu. (901, 902, 903, 912)
2) Ja speléetajs tur pretinieku vai pretinieka ndju, lai iegatu prieksrocibu, vai ja vipam nav iespgja aizsniegt
bumbinu. (910)
3) Ja laukuma spglétajs spele bumbinu virs vidukla Itmena ar jebkuru savas ntjas dalu vai ar pédu. (904,
913)
Par vidukla limeni uzskatams vertikali stavosa cilveka vidukla ITmenis.
4) Ja spélétajs ir vainojams bistama spélé ar niju. (904)
Tas nozimé nekontrol&tu nijas veézienu Uz priekSu vai atpakal un ndjas pacelsanu virs pretinieka galvas, ja
tas uzskatams par bistamu vai traucgjosu pretiniekam.
5) Ja spéletajs spiez vai griz pretinieku pret apmali vai vartiem. (907)
6) Ja speletajs klupina vai saker pretinieku. (909)
7) Ja komandas kapteinis pieprasa lapstinas parbaudi vai ntijas/lapstinas kombinacijas parbaudi un inventars
ir pareizs. (parkapuma Zesta nav)
Komandas kapteinim jaizcie$ sods.
8) Ja laukuma spgléetajs piedalas spéle bez nijas. (parkapuma zesta nav)
Tas neattiecas uz vartsargu, kurs Tslaicigi uzskatams par laukuma spélétaju.
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9) Ja laukuma spelétajs panem nidju no citas vietas, nevis no savas komandas mainas zonas. (parkapuma
Zesta nav)

10) Ja laukuma spélétajs nenovac no laukuma savu salauzto vai nokritu$o ndju un nenovieto to savas
komandas mainas zona. (parkapuma zesta nav)

Spélétajam ir jasavac tikai skaidri saredzamas nijas dalas.

11) Ja spé&létajs tisi parvietojas, lai kavétu pretinieku, kur§ nekontrolé bumbinu. (911)

Ja spélétajs, censoties ienemt labaku poziciju, parvietojas atmuguriski uz pretinieku vai traucé pretinieku
12) Ja laukuma spglétajs aktivi traucé vartsargam izmest bumbinu. (915)

Tas ir uzskatams par parkapumu tikai tad, ja laukuma sp€l&tajs ir vartos vai vartu laukuma, vai tuvak par 3 m
no vartsarga, mérot NO Vietas, kura vartsargs sanémis bumbinu. Aktivi nozZimé sekot vartsarga kustibam vai
censties aizsniegt bumbinu ar ndju.

13) Ja spélétajs neievero 3 m attaluma noteikumu iemetiena vai soda sitiena laika. (915)

Ja iemetiens vai soda sitiens tiek izpildits laika, kad pretinieki censas pareizi ienemt poziciju, nekadas
darbibas nav javeic. Ja komanda izveido aizsardzibas Imiju, kura nav paredzgtaja attaluma, jasoda tikai viens
speletajs.

14) Ja laukuma spglétajs aptur vai spelé bumbinu, atrodoties gulus vai sédus stavokli. (919)

Tas nozimé ari bumbinas apturésanu vai spéléSanu, atbalstoties uz gridas ar abiem celiem vai ar vienu roku,
neskaitot roku, kura tur ndju.

15) Ja laukuma spelétajs aptur vai spéle bumbinu ar savu plaukstu, roku vai galvu. (920, 921)

16) Ja notiek nepareiza maina. (922)

Spélétajam, kur$ atstaj laukumu, ir jaskérso apmale, pirms jauns spélétajs drikst uziet laukuma. Ja
mainisanas ir notikusi laukuma, bet tuvu apmalei, jebkadas darbibas ir javeic tikai tad, ja tas ietekme spéli.
Nepareiza maina ir arT tad, ja spelétajs mainas arpus savas komandas mainas zonas, kad spéle ir apturéta.
Spelétajs, kurs uziet laukuma, ir spélétajs, kurs ir sodams.

17) Ja komanda sp&lé ar parak daudz spélétajiem laukuma. (922)

Ir jasoda tikai viens spél&tajs.

18) Ja soditais spéléetajs:

- Neuzejot laukuma, atstaj sodito sp&létaju solu, pirms vina soda laiks ir beidzies vai partraukts.

- Atsakas atstat sodito sp&létaju solu, kad vina soda laiks ir beidzies.

- Uziet laukuma, kad spéle ir apturéta, pirms vina soda laiks ir beidzies vai partraukts. (925)

Sekretariatam par to japazino tiesnesiem, cik atri vien iespgjams. Spélétajs, kura soda laiks ir beidzies, sodito
speletaju solu nedrikst atstat, ja sodu skaits vina komanda to neatlauj vai vipa sods, kas beidzas, ir
personigais sods. Vartsargs, kura soda laiks ir beidzies, nedrikst atstat sodito spéletaju solu lidz nakamajam
speles apturésanas bridim.

Ja soditais spelétajs uziet laukuma spéles laika, tas uzskatams par spéles sabotazu.

19) Ja komanda sistematiski partrauc spéli, izdarot atkartotus parkapumus, par kuriem pieskirams soda
sitiens. (attieciga parkapuma Zests)

Tas nozimé ari to, ja komanda 1sa laika izdara daudzus nelielus parkapumus. Spélétajam, kur§ izdarTjis
pédgjo parkapumu, ir jaizcie§ sods par $o parkapumu.

20) Ja spéeletajs tisi aizkave spéeli. (924)

Tas nozimé ari, ja parkap&jas komandas spélétajs aizsit vai panem bumbinu, kad spéle ir apturéta, tisu
bumbinas blokésanu pret apmali vai vartiem vai tiSu bumbinas bojasanu, vai ja komandas, kura aizsargajas,
speletajs tisi izkustina vartus.

21) Ja komanda tisi aizkave spéli. (924)

Ja tiesnesi uzskata, ka komanda ir tuvu sodisanai par spéles kavésanu, komandas kapteinis, ja iesp&jams, ir
jabridina, pirms kadas darbibas tiek veiktas. Komandas kapteinim ir jaizvélas spelétajs, kur§ jau nav sodits,
lai izciestu sodu. Sis sods piemérojams ari, ja komanda kavéjas péc partraukuma. Par $o parkapumu ir jazino
sacensibu rikotajiem.

22) Ja speletajs vai komandas parstavis proteste pret tiesnesu lémumiem vai spéles vadisana notiek
traucgjosa vai citada nepareiza veida. (925)

Tas nozimé ar to, ja komandas kapteinis pastavigi un bez iemesla apstrid tiesneSu lémumus. ProtestéSana
pret tiesnesu lémumiem un spéles vadisana traucgjosa veida ir uzskatamas par spontaniem un sikakiem
parkapumiem, salidzinot ar nesportisku uzvedibu.

Tas attiecas arT uz komandas parstavi, ja vin$ uziet laukuma bez tiesneSu uzaicindjuma. TiesneSiem, ja
iesp&jams, komandas parstavji ir jabridina, pirms kadas darbibas tiek veiktas.

23) Ja vartsargs, neskatoties uz tiesnesu aizradijumiem, nenovieto vartus atpakal pareizaja vieta. (925)
Vartsarga pienakums ir novietot vartus atpakal vieta, tiklidz tas uzskatams par iespgjamu.
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24) Ja spéeletajs, neskatoties uz tiesnesu aizradijumiem, nesakarto savu inventaru. (parkapuma zesta nav)

25) Ja spélétajs lieto nepareizu apgérbu. (parkapuma Zesta nav)

Parkapumi, kuri saistiti ar apgérbu, sodami tikai ar vienu sodu vienai komandai viena spélé. Par visiem
pargjiem nepareiza inventara gadijjumiem ka komandas kapteina apsgjs vai numurs uz kritim ir jazino
sacensibu rikotdjiem. Tiesnesim, ja iesp&jams, jabridina spél&tajs, pirms kadas darbibas tiek veiktas.

26) Ja vartsargs piedalas spélé nepareiza inventara. (parkapuma zesta nav)

Ja vartsargs nejausi pazaud€ savu sejas masku, spéle ir jaaptur un jaatsak ar izspéli.

27) Ja spélétajs tisi novers vartu giiSanu vai vartu gisanas situaciju, izdarot parkapumu, kas parasti sodams ar
soda sitienu. (parkapuma zesta nav)

606 5 miniiSu noraidijums

1) Ja pretinieku komanda giist vartus 5 minti$u noraidijuma laika, sods nebeidzas.
Ja 5 minGsu noraidijums ir pieskirts saistiba ar soda metienu vai aizturéto soda metienu, noteikumi attieciba
uz sodiem saistiba ar soda metienu arf ir japieméro.

607 Parkapumi, par kuriem pieskirams 5 minii$u noraidijums

1) Ja laukuma spglétajs izdara stiprus vai bistamus sitienus ar ntju. (901)

Tas nozimé ari, ja laukuma spélétajs pacel ntiju virs pretinieka galvas un iesit vinam.

2) Ja laukuma spélétajs lieto savu niju, lai aizakétu pretinieku. (906)

3) Ja spélétajs met savu niju vai citu inventaru laukuma, lai aizsistu vai censtos aizsist bumbinu. (909)
4) Ja spélétajs metas virsa pretiniekam vai ka citadi vardarbigi uzbrik pretiniekam. (909)

5) Ja speletajs spiez, griiz vai Klupina pretinieku pret apmali vai vartiem. (909)

608 Personigais sods

1) Personigais sods var tikt pieskirts tikai saistiba ar noraidijumu, un tas tiek skaitits tikai tad, kad
noraidijums ir beidzies vai partraukts. Vienlaicigi var tikt skaitits neierobezots skaits personigo sodu.

Ja spélétajs jau izcie§ personigo sodu un ta laika vinam tiek pieskirts noraidijums, atlikusa personiga soda
skaiti§ana sakara ar to, ka jaskaita noraidijums, jaatliek lidz bridim, kamér noraidijums ir beidzies vai
partraukts skaitit. Komandas kapteinim ir jaizvélas laukuma spélétajs, kuram jau nav pieskirts sods, lai
izciestu sodu uz sodito spél&taju sola un varétu uziet laukuma, kad noraidijums beidzas.

2) Personigajam sodam ir jaietekmg tikai spél&tajs, un tade] vins soda laika drikst but aizvietots laukuma.
Komandas kapteinim ir jaizvélas laukuma spél&tajs, kuram jau nav pieskirts sods, lai izciestu sodu uz sodito
spelétaju sola un varétu uziet laukuma, kad noraidijums beigsies. Tikai soditais spél&tajs ir jaatzime spéles
protokola. Kad personigais sods beidzas, spélétajs nedrikst uziet laukuma, lidz spéle nav apturéta.
TiesneSiem kopa ar sekretariatu ir japalidz spélétagjam, kura personigais sods beidzas spéles laika, atstat
sodito spélétaju solu, tiklidz spéle ir apturéta. Ja komandas parstavim tiek pieskirts personigais sods, vins
tiek nosatits uz skatitaju vietam uz atlikuso spéles laiku, un komandas kapteinim ir jaizvélas laukuma
speletajs, kurs jau nav sodits, lai izciestu sodu uz sodito spél&taju sola.

609 10 miniiSu personigais sods

1) Ja pretinieku komanda giist vartus 10 minGsu personiga soda laika, sods nebeidzas.

610 Parkapumi, par kuriem pieskirams 2 miniisu noraidijums + 10 min@iSu personigais sods

1) Ja spelétajs vai komandas parstavis ir vainojams nesportiska uzvediba. (925)

Nesportiska uzvediba nozime: Uzvesties apvainojosi vai negodigi pret tiesneSiem, spelétajiem, komandas
parstavjiem, oficialajiem parstavjiem vai skatitajiem; ja komandas mainas zona ir parak daudz komandas
parstavju vai jebkura cita simulgjosa darbiba, paredzéta, lai maldinatu tiesne$us. TiSa sperSana, apmales vai

vartu gasana vai sisana pa apmali vai vartiem.
Nujas vai jebkura cita inventara mesana laika, kad spéle ir apturéta, vai komandas mainas zona.

17



611 Speles sods

1) Spélétajam vai komandas parstavim, kuram ir pieskirts spéles sods, nekavéjoties jaiet uz gerbtuvi, un
turpmakaja spéles dala vins piedalities nedrikst.

Organizetaji ir atbildigi, lai nodrosinatu, ka parkapgjs dodas uz gerbtuvi un neatgriezas skatitaju vietas vai
laukuma visu atlikuso spéles laiku, ieskaitot iespg&jamo papildlaiku un soda metienus. Visiem spéles sodiem
ir jabat atzimé&tiem spéles protokola, bet par spéles sodu 3 ir jabtt ari zinojumam.

Spélétajam vai komandas parstavim var piemérot tikai vienu spéles sodu spglg, iznemot spéles sodu, kurs
nav atzimets spéles protokola. Par nakamajiem parkapumiem, par kuriem pieSkirams spéles sods, jabit
zinojumam, bet papildu noraidijumi nav japieskir, iznemot spéles sodu, kas pieskirts spéletajam vai
komandas parstavim, kur§ nav ierakstits spéles protokola.

Parkapumi, kuri izdariti pirms vai p&c spéles un par kuriem parasti batu pieskirams spéles sods, jaatzimé
speles protokola, bet noraidijums nav japieskir. Iznémums ir par nepareizu inventaru (kur§ jaizlabo
attiecigajam spélétajam, kur§ p&c tam drikst sakt spéli), par parkapumiem, Kuri izdariti pirms sp&les un par
kuriem pieskirts sp&les sods, soditais sp&létajs nedrikst piedalities spEl, ieskaitot iesp&jamo papildlaiku un
soda metienus.

2) Spéles sodam vienmer seko 5 mintisu noraidijums.

Komandas kapteinim jaizvélas laukuma spélétajs, kurs jau nav sodits, lai izciestu sodu uz sodito spélétaju
sola un citus iespgjamos noraidijumus attieciba uz spélétaju vai kadu citu komandas locekli, kurs iesaistits
speles soda. Tikai soditais speletajs ir jaatzimé spéles protokola. lesp&jamie personigie sodi attieciba uz
speletaju, kurs iesaistits spéles soda, ir japartrauc. Ja spélétajs, kuram tiek piemérots spéles sods, turpina
parkapumu, par kuru pieSkirams spéles sods, tad smagakais parkapums janorada spéles protokola.

612 Speéles sods 1
1) Spéles sodam 1 jaseko noraidijumam lidz sp&les beigam, bet tas neizraisa talakus sodus sp&létajam.
613 Parkapumi, par kuriem pieskirams spéles sods 1

1) Ja laukuma spélétajs lieto neapstiprinatu naju, niiju, Kurai ir divu dazadu zimolu kats un lapstina, vai ndju
ar parak lielu l1apstinas izliekumu.

Ja vartsargs lieto nepareizu sejas masku. (parkapuma zesta nav)

Nuja bez apstiprinosas atzimes vienmér jauzskata par neapstiprinatu.

2) Ja spelétajs vai komandas parstavis, kur§ nav atziméts spéles protokola, piedalas spéle. (parkapuma zesta
nav)

3) Ja savainotais spéletajs, kurs bija aizvietots uz sodito spélétaju sola, piedalas spéle, pirms vina soda laiks
ir beidzies. (parkapuma Zesta nav)

4) Ja spélétajs ir vainojams turpinata vai atkartota nesportiska uzvediba. (925)

Spéles sods aizvieto otro 2 minGsu noraidijumu + 10 minG$u personigo sodu, bet tam tomér seko 5 minasu
noraidijums. Turpinata nozimé — tada pati epizode un atkartota otrreiz taja pasa spéle.

5) Ja spéletajs dusmas salauz savu niju Vvai Citu inventaru. (925)

6) Ja spéletajs ir vainojams par bistamu fizisku spéli. (909)

Tas nozimé bistamus, stiprus vai nesportiskus parkapumus, kuri uzskatami par tiSiem.

614 Speles sods 2
1) Spéles sodam 2 jaseko ari noraidijumam uz nakamo spéli tajas pasas sacensibas.
615 Parkapumi, par kuriem pieskirams spéles sods 2

1) Ja spelétajs piedalas kivina. (909)

Kivin§ nozimé vieglas formas cinu bez sitieniem vai spérieniem, kad iesaistitie spélétaji respekté
méginajumus izskirt vigus.

2) Ja speletajs viena spéelé otrreiz izdara parkapumu, par kuru pieskirams 5 minasu noraidijums. (parkapuma
Zesta nav)

Spéles sods aizvieto otro 5 minasu noraidijumu, bet tam tomér seko 5 minti$u noraidijums.

3) Ja komandas parstavis ir vainojams turpinata nesportiska uzvediba. (925)
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Speles sods aizvieto otro 2 minasu noraidijumu + 10 min@su personigo sodu, bet tam tomér seko 5 miniisu
noraidijums.

4) Ja speléetdjs, kura inventars talit tiks parbaudits, censas izlabot vai samainit inventaru pirms inventara
parbaudes. (925)

5) Ja spélétajs vai komandas parstavis izdara parkapumu, kurs skaidri paredzets, lai sabot&tu spéli. (925)

Tas nozimg, ja:

Soditais spelétajs tisi uziet laukuma spéles laika, pirms vina sods ir beidzies vai partraukts. Ja vin$ uziet
laukuma, kad spéle ir apturéta, japieskir 2 mintG$u noraidijums. Ja sekretariats ir atbildigs par spélétaja
uzieSanu laukuma pirms laika un klada ir konstatéta soda laika, spélétajam jaatgriezas sava vieta Uz sodito
speletaju sola. Papildu soda laiks nav japieskir un spélétajam ir jaatgriezas laukuma, kad vina stais soda
laiks beidzas. Ja kliida ir konstatéta péc tam, kad istais soda laiks ir beidzies, nekadas darbibas nav javeic. Ja
speletajs, kura sods ir beidzies, uziet laukuma gadijuma, ja laukuma ir pietiekams skaits sp&létaju, bet vinam
ir jagaida, lidz spéle tiks partraukta, atkariba no iemesla tas var tikt uzskatits ka "par daudz spéletaju
laukuma".

Parkapumus izdarijusi jebkura komanda no komandas mainas zonas soda metiena laika. Inventars tiek mests
no komandas mainas zonas spéles laika.

Spelétajs, kurs nav iesaistits mainas procesa, piedalas vai censas piedalities spélé no komandas mainas zonas.
Spelétajs piedalas spélé ka laukuma speletajs pec tam, kad vins taja pasa spelé jau ir piedalijies ka vartsargs.
Komanda tisi ir par daudz spélétaju laukuma.

6) Ja laukuma spelétajs turpina lietot bojatu naju vai lieto pastiprinatu vai pagarinatu ntijas katu. (parkapuma
Zesta nav)

616 Speles sods 3

1) Spéles sodam 3 jaseko ari noraidfjumam Uz nakamo spéli tajas pasas sacensibas, un par talaka soda
piemérosanu lemj sacensibu rikotaji.

617 Parkapumi, par kuriem pieskirams spéles sods 3

1) Ja spéletajs vai komandas parstavis ir iesaistits kautina. (909)

Spélétajs ir uzskatams par iesaistitu kautina, ja vins$ izdara sitienus vai spérienus.

2) Ja spélétajs vai komandas parstavis ir vainojams rupja parkapuma. (909)

Tas nozimg ari nijas Vvai cita inventara meSanu pretiniekam.

3) Ja speletajs vai komandas parstavis vainojams nepieklajiga uzvediba. (925)

Nepieklajiga uzvediba nozimé rupji apvainot tiesnesus, spélétajus, komandu parstavjus, oficialos parstavjus
vai skatitajus.

4) Ja spélétajs vai komandas parstavis ir vainigs bistama riciba.

Bistama riciba nozimé tisi iespaidot personas fizisko stavokli, nenodarot traumas.

Tas nozimé arf splausanu spélétajam u. tml.

618 Sodi saistiba ar soda metienu

1) Ja soda metiens ir rezultativs, 2 mintiSu noraidijums saistiba ar soda metienu tiek atcelts.

Tas nozimé ari aizturéto soda metienu. Ja aizturéta soda metiena laika parkap&a komanda izdara citu
parkapumu, par kuru pieSkirams soda metiens, otrais parkapums uzskatams par parkapumu, par Kuru
pieskirams soda metiens. Ja soda metiens ir partraukts ar parkapumu, Ko izdarijis vartsargs, vartsarga
parkapums jauzskata par iemeslu jauna soda metiena pieskirSanai. Ja 5 minaiSu sods ir pieskirts saistiba ar
soda metienu vai aizturéto soda metienu, esosais 2 minasu sods jaatcel, ja soda metiens ir rezultativs.

7 VARTI
701 leskaititi varti

1) Varti jauzskata par ieskaititiem, ja tie ir pareizi giti un apstiprinati ar izspéli laukuma centra.

Visi ieskaititie varti jaatzime spéles protokola, noradot laiku un vartu guvéja un asistgjusa spelétaja numurus.
Asistéjusais speletajs ir tas pasas komandas spélétajs, kas ir tiesi iesaistijies vartu gasana. Vieniem vartiem
jaatzime tikai viens asistents. Varti, kuri giti papildlaika vai ar soda metienu p&c perioda vai spéles beigam,
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nav jaapstiprina ar izspéli, bet jauzskata par ieskaititiem, ja abi tiesnesi norada uz laukuma centru un varti ir
atziméti spéles protokola.

2) leskaititi varti nedrikst biit neieskaititi péc izspéles.

Ja tiesnesi ir parliecinati, ka varti gati nepareizi, ir jabat zinojumam.

702 Pareizi gati varti

1) Ja bumbina pilnigi §k&rso vartu Iiniju no priek§puses un ta ir pareizi spéléta ar laukuma spélétaja ndju, un
ja uzbrucgja komanda nav izdarijusi parkapumu saistiba ar vartiem Vvai tie$i pirms vartiem, par kuru
pieskirams soda sitiens vai sods.

Tas nozZime art:

Ja komandas, kura aizsargajas, spelétajs ir izkustinajis vartus no vietas, un bumbina ir sk&rsojusi vartu liniju
no priek$puses starp vartu stabu atzimém un zem iedomatas vartu parliktpa vietas.

Ja bumbinu iemet savos vartos. Par saviem vartiem uzskatami varti, ja Spelétajs ar ntju vai kermeni aktivi
ievirza bumbinu savos vartos. Bumbina savos vartos var nokliit no aizsarga niijas vai kermenpa. Ja
neparkapé&ja komanda iemet bumbinu savos vartos aizturéta soda laika, varti jaieskaita.

Ja bumbina iemesta savos vartos, tas jaatzimé ka ,,0G ”.

2) Ja bumbina pilnigi Skérsojusi vartu liniju no priekSpuses péc tam, kad komandas, kura aizsargajas,
speletajs ir kontrolgjis bumbinu ar savu niju vai savu kermeni, vai ja uzbrucgjas komandas sp&létajs ir netisi
kontrol&jis bumbinu ar savu kermeni, un uzbrucgja komanda saistiba ar vartiem vai tiesi pirms vartiem nav
izdarTjusi parkapumu, par kuru pieskirams soda sitiens vai sods.

Varti uzskatami par nepareizi gatiem, ja uzbrucgjas komandas laukuma spélétajs tisi iesper bumbinu tiesi
vartos. Ja spélétajs ir guvis vartus ar nepareizu niju un klada ir atklata tikai pec tam, kad bumbina $k&rsojusi
vartu liniju, varti ir jaieskaita.

3) Ja spelétajs, kurs nav atziméts spéles protokola vai ir atziméts ar nepareizu numuru, ir iesaistits vartu
giiSana.

Biit iesaistitam nozime gat vartus vai asistét vartu gsana.

703 Nepareizi guti varti

1) Ja uzbrucgjas komandas spélétajs saistiba ar vartiem vai tieSi pirms vartiem ir izdarijis parkapumu, par
kuru pieskirams soda sitiens vai sods. (attieciga parkapuma zests)

Tas nozimé arT, ja komanda giist vartus ar parak daudz spélétajiem vai ar sodito spélétaju laukuma, un ja
uzbrucgjas komandas sp&letajs tisi izkustina vartus no vietas.

2) Ja uzbrucgjas komandas spélétajs tisi ievirza bumbinu vartos ar jebkuru sava kermena dalu.

Kameér tas nav uzskatams par parkapumu, spéle jaatsak ar izspéeli.

3) Ja bumbina $k&rso vartu liniju signala laika vai p&c ta.

Periods vai spéle ir beigusies, ja signals ir sacis skanét.

4) Ja bumbina nokluvusi vartos, neskérsojot vartu liniju no priek$puses.

5) Ja vartsargs iemet vai iesper bumbinu pretinieku komandas vartos.

Kamér tas nav uzskatams par parkapumu, spéle jaatsak ar izsp&li. Bumbinai ir jaskar cits spélétajs vai cita
spéletaja inventars, pirms ta ir nonakusi vartos.

6) Ja uzbrucgjas komandas laukuma spél&tajs tisi sper bumbinu un ta nonak vartos péc tam, kad ta ir skarusi
pretinieku komandas spélétaju vai spélétaja inventaru.

Kamegr tas nav uzskatams par parkapumu, spéle jaatsak ar izspeli.

Ja piespeli ar kaju partver pretinieks un ieraida bumbinu vartos, varti ir jaieskaita.

7) Ja parkapgja komanda gaist vartus aizturéta soda laika.

Sods japieskir, un spéle jaatsak ar izspéli.

8) Ja bumbina ir atlekusi no viena no tiesnesiem tiesi vartos.

* Noteikumu atskirigas interpretacijas gadijuma noteicosais ir noteikumu teksts anglu valoda!
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